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FISA DE LUCRU
1. inchideti ochii si ganditi-vi la o strada din Martos. De ce te-ai gandit la asta? Descrie.
2. Potriviti urmatoarele definitii cu cuvintele corecte

a. Selauda
b. Captivant

c. Renastere

d. Centru

e. Stil baroc

f.  Remarcabil
g. Comercial
h. Plin de viata
i. Vibrant

j- Diversitate

_(verb) a vorbi cu mandrie sau multumire de sine despre realizarile, posesiunile sau abilitatile
cuiva.

__(adjectiv) capabil sa atraga si sa detina interes; fermecator.

__(substantiv) o perioada de renastere culturald, artistica si intelectuald europeana dupa Evul
Mediu, adesea considerata ca se intinde din secolul al XIV-lea pana in secolul al XVII-lea.

__(substantiv) partea centrala a unei roti, care se roteste in jurul unei axe; un centru de activitate
sau de interes.

__(adjectiv) care se refera la sau denota un stil de arhitecturd, muzica si arta europeana din secolele
al XVIl-lea si al XVIII-lea care a urmat Renasterii si se caracterizeaza prin detalii ornamentate.

__(adjectiv) care merita atentie; remarcabil.

__(adjectiv) referitoare la angajat in comert; preocupat sau angajat in cumpararea si vanzarea de
bunuri sau servicii.

__(adjectiv) plin de energie sau spirit; plin de activitate sau entuziasm.

__(adjectiv) plin de viata, energie sau entuziasm; stralucitoare si izbitoare.

__(substantiv) starea de a fi divers; varietate; includerea diferitelor tipuri de oameni (cum ar fi
oameni de rase sau culturi diferite) intr-un grup sau organizatie.
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Descoperind orasul Martos

Martos este un oras fermecator situat In regiunea andaluza a Spaniei, oferind vizitatorilor un
amestec unic de istorie bogata, cultura si arhitectura uimitoare care poate fi explorata pe strazile
sale. Una dintre cele mai captivante strazi din Martos este Plaza Fuente de la Villa, o piata frumoasa
situata in inima orasului vechi. Piata gazduieste Fuente de la Villa, o fintana renascentista uimitoare
care serveste drept piesa centrala a pietei. Vizitatorii se pot bucura de privelistile pitoresti si pot
admira numeroasele cladiri istorice din jurul pietei, inclusiv vechea primarie si alte structuri
notabile.

O alta strada fascinanta din Martos este Calle Carrera, cdndva centrul activitatii comerciale a
orasului, care ramane inca o zona plina de viata, cu magazine, restaurante si baruri ce reflecta
atmosfera plina de viata a orasului. Este un loc excelent pentru a experimenta energia vibranta a
Martosului si pentru a-i observa pe localnicii care 1si desfasoara viata de zi cu zi.

Avenida Pierre Cibié este o strada moderna care ofera un contrast puternic cu stilul traditional
andaluz din Martos. Aceasta zona plina de viata gazduieste numeroase cladiri contemporane,
inclusiv o mare varietate de magazine, cafenele si restaurante. Este un loc excelent pentru a te
cufunda in diversitatea culturala a orasului si pentru a-i simti identitatea urbana moderna.

Biserica Santa Marta este un reper care trebuie vazut in Martos, o biserica in stil baroc uluitoare
situata in Plaza de la Constitucion, o piata centrala a orasului care a fost candva centrul activitatii in
anii 1980. Desi este posibil sa nu mai fie centrul principal al orasului, ramane un loc de adunare
popular pentru turisti datorita semnificatiei sale istorice si arhitecturii magnifice.

3. Adevarat sau fals si justificati-va raspunsul

Fuente de la Villa este situat in Piata Fuente de la Villa.

Calle Carrera nu mai este o zona plina de viatd, cu magazine si restaurante.
Avenida Pierre Cibié reflecta stilul traditional andaluz din Martos.

Biserica Santa Marta este situata in Plaza de la Constitucidn.

Plaza Fuente de la Villa a fost cadndva centrul activitatii orasului in anii 1980.

o a0 o

4. Gasiti ideile gresite in text si modificati-1 pentru a deveni adevarat. Puteti schimba
pana la 6 propozitii.
5. Dezbate:

- "Pastrarea arhitecturii istorice vs. promovarea dezvoltarii moderne in orase: care ar trebui
sa aiba prioritate?"

- Este industria turismului o forta pozitiva sau negativa pentru orase precum Martos?

Rezident local / Proprietar de afaceri / Turist
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Vocabular util pentru sesiunea 2

. Limbajul de programare: un set de instructiuni care ii spune unui computer ce trebuie sa
faca

o Algoritm: o secventd de pasi folositi pentru a rezolva o problema sau a indeplini o sarcina
o Depanare: procesul de gasire si remediere a erorilor sau erorilor din cod

o Functie: un bloc de cod care indeplineste o anumita sarcina si poate fi reutilizat pe tot

parcursul programului

. Bucla: un bloc de cod care repeta un set de instructiuni pana cand este indeplinita o conditie
o Variabila: o valoare care poate modifica sau i se poate atribui o valoare diferita in cadrul
programului

. Conditionale: afirmatii care permit unui program sa ia decizii pe baza unei anumite conditii

indeplinite sau nu

o Senzor: un dispozitiv care detecteaza sau masoara o marime fizica si trimite un semnal catre
program

. Intrare: date sau informatii care sunt introduse in program, cum ar fi printr-o tastatura sau
un senzor

. lesire: rezultatul sau raspunsul pe care programul il ofera pe baza intrarii si a codului

. Harta: o diagrama sau o reprezentare a unei zone, cum ar fi o harta a strazilor

. Grila stradala: o retea de strazi care formeaza un model de grila

o Navigare: procesul de planificare si urmarire a unei rute pentru a ajunge la o destinatie

. Evitarea obstacolelor: capacitatea robotului de a detecta si de a naviga in jurul obiectelor

din calea sa

. Gasirea drumului: procesul de gasire a celei mai scurte sau mai eficiente rute intre doua
puncte

. Destinatie: punctul final sau scopul caladtoriei robotului

. Telecomanda: un dispozitiv care permite controlul robotului de la distanta

. In timp real: un sistem sau un proces care raspunde imediat la schimbari si evenimente

o Simulare: un program de calculator care modeleaza sau imita un proces sau un sistem din

lumea reala.

. Cod: un set de instructiuni pe care un computer le poate intelege si executa

. Coordonate: un set de valori care reprezinta o pozitie pe o grila sau o harta

. Obstacol: un obiect sau o caracteristica care impiedica sau impiedica miscarea

o Apel de functie: actul de a invoca sau de a executa o functie intr-un program

. Subrutina: un program mic care este apelat de un alt program pentru a efectua o anumita

sarcina.



