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FISA DE LUCRU

1. Gasiti idei pro sau impotriva urmatoarelor subiecte.
»Conservarea arhitecturii istorice vs. promovarea dezvoltarii moderne in orase: care
ar trebui sa aiba prioritate?”

- Este industria turismului o forta pozitiva sau negativa pentru orase precum Martos?

Rezident local/Proprietar de afaceri / Turist

2. Pregatirea dezbaterii. Alegeti un subiect si, in grupuri de cite patru, pregatiti 3
argumente pentru a apara ambele fete ale monedei. Luati in considerare indicatiile
de mai jos.

Atunci cand dezvoltam un argument, trebuie sa luam in considerare urmatorii pasi:

1. Revendicare 2.Motiv 3. Dovez 4. Cerere reconventionala 5. Combatere

3. Focalizare pe limba. Urmareste videoclipul si completeaza urmatoarea schema cu
frazele date:




Erasmus+ strategic partnership Co-funded by the
Walking our Way through History E][?smés" Prograumme
2020-1-SE01-KA201-077955 e

4. Pregatirea dezbaterii. Atribuiti roluri in echipa dvs. si verificati, cu ajutorul acestor
videoclipuri, cum sa va structurati discursul, fie ca sunteti pro sau contra. Luati
cateva notite daca este necesar.

REGULA: Utilizati aplicatia WOW-HI pentru a gisi informatii despre orase si includeti-le in

discursurile dvs

Rol Minute Video Observatii

=y
Introducere 2 minute %
[=]:

Discurs:

Contraargument

I 3 minute

Discurs:
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Contraargument .
g 3 minute
II
Discurs:
Concluzii 2 minute

Discurs:
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Dezbatere. Doua echipe, foloseste urmatorul cronometru si apara-ti partea!
https://cronometro.cicae.com/

Glosar pentru sesiunea 2

Limbajul de programare: un set de instructiuni care 1i spune unui computer ce trebuie sa
faca

Algoritm: o secventa de pasi folositi pentru a rezolva o problema sau a indeplini o sarcina
Depanare: procesul de gasire si remediere a erorilor sau erorilor din cod

Functie: un bloc de cod care indeplineste o anumita sarcina si poate fi reutilizat pe tot
parcursul programului

Bucla: un bloc de cod care repeta un set de instructiuni pana cand este indeplinita o conditie
Variabila: o valoare care poate modifica sau i se poate atribui o valoare diferita in cadrul
programului

Conditionale: afirmatii care permit unui program sa ia decizii pe baza unei anumite conditii
indeplinite sau nu

Senzor: un dispozitiv care detecteaza sau masoara o marime fizica si trimite un semnal catre
program

Intrare: date sau informatii care sunt introduse in program, cum ar fi printr-o tastatura sau
un senzor

lesire: rezultatul sau raspunsul pe care programul il ofera pe baza intrarii si a codului

Harta: o diagrama sau o reprezentare a unei zone, cum ar fi o harta a strazilor

Grild stradala: o retea de strazi care formeaza un model de grila

Navigare: procesul de planificare si urmarire a unei rute pentru a ajunge la o destinatie
Evitarea obstacolelor: capacitatea robotului de a detecta si de a naviga in jurul obiectelor
din calea sa

Gasirea drumului: procesul de gasire a celei mai scurte sau mai eficiente rute intre doua
puncte

Destinatie: punctul final sau scopul calatoriei robotului

Telecomanda: un dispozitiv care permite controlul robotului de la distanta

In timp real: un sistem sau un proces care raspunde imediat la schimbari si evenimente
Simulare: un program de calculator care modeleaza sau imita un proces sau un sistem din
lumea reala.

Cod: un set de instructiuni pe care un computer le poate intelege si executa

Coordonate: un set de valori care reprezinta o pozitie pe o grila sau o harta

Obstacol: un obiect sau o caracteristica care impiedica sau impiedica miscarea

Apel de functie: actul de a invoca sau de a executa o functie intr-un program

Subrutina: un program mic care este apelat de un alt program pentru a efectua o anumita
sarcina.



