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La aplicacion movil WOW-hi es una app para
smartphones y tabletas android e iOS, que utiliza el
receptor de sefial GPS del dispositivo y una base de
datos creada por los participantes en el proyecto
para mostrar contenidos multimedia sobre una
calle concreta, cuyo nombre tiene un significado
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La primera pantalla de la aplicacion da la

™

@@ () G bienvenida a los usuarios con el logotipo del

< w UV - proyecto y les pide que elijan el idioma que desean
' utilizar, pulsando una bandera. La informacion esta

disponible en inglés, griego, espafiol, rumano y

sueco.
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Tras la seleccion del idioma, la aplicacion muestra
un mapa local, basado en los datos de Google
Maps. En la ilustracidn puede ver los lugares que se
han cubierto en el proyecto WOW-hi: Gotemburgo,
Cluz, Salénica, Jaén, Kalamata y Messini. Cada zona
de interés esta seflalada con un marcador rojo y un
marcador verde muestra la posicion del usuario en
el mapa.

En la esquina superior izquierda aparece un icono
gue devuelve al usuario a la primera pantalla de la
aplicacion, por si quiere cambiar de idioma.
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Cuando la aplicacion tiene una buena sefal GPS, se acerca a la zona en la
gue se encuentra el usuario. Si hay algun punto de interés en la zona
cercana, se muestra en rojo.

El usuario puede acceder al contenido de la aplicacion de dos maneras: la
primera es tocar uno de los puntos rojos. La segunda, y mas intuitiva, es ir
a la calle real de su ciudad que esté marcada con ese punto. No en el lugar
exacto del punto, sino en la misma ciudad.

La aplicacidn lee con frecuencia las coordenadas GPS del teléfono movil
del usuario y utiliza un algoritmo de geolocalizacion de busqueda inversa
qgue devuelve el nombre de la calle. Ese algoritmo utiliza un servicio
prestado por Google maps, por lo que el nombre devuelto es exactamente
como lo tiene Google maps, en el local y en lengua inglesa. A
continuacion, la aplicacién utiliza el nombre de la calle como clave de
busqueda en la base de datos creada por los miembros de WOW-hi, para
encontrar informacion histérica sobre esta calle.
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Cuando el usuario entra en una calle que tiene
contenido en la base de datos de nuestro proyecto,
aparece una pequeia leyenda en el mapa, con las
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Aristotelous

Aristotle was an ancient Greek philosopher and scientist wh

calle. Si el usuario toca esa pequena leyenda, es
guiado a una nueva pantalla que proporciona
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contenido detallado de la calle. En nuestro ejemplo,

MAateia Aptorors’)\ou' o
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supongamos que el usuario se encuentra en la calle
Aristotelous de Saldnica (Grecia). Nada mas entrar
en la calle, aparece en pantalla una pequefa
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leyenda con informacidén breve. Y cuando el usuario
toca esa leyenda, aparece la siguiente pantalla.

OUOpTPENEG TOU
ZoYyONOTIOUAOY



audio video link

Aristotle was an ancient Greek
philosopher and scientist who was born
in Stageira, Halkidiki, Macedonia in 384
BC.

A student first and then a teacher at
Plato's Academy in Athens, he was
closely associated with Plato and his
teaching, but formed his own
philosophical approach.

His works refer to many sciences, such
as physics, biology, zoology,
metaphysics, logic, ethics, poetry,
theater, music, rhetoric, politics, etc.,
and constitute the first complete system
in Western Philosophy.

His works influenced philosophical,
theological and scientific thought for

centuries until the post-Renaissance era.

He was the teacher of Alexander the
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La pantalla muestra el nombre de la persona, una foto, un texto, un enlace
externo a mas informacién -por ejemplo, la pagina de Wikipedia sobre
Aristdteles- y un enlace externo multimedia, por ejemplo, un documental
alojado en YouTube sobre el famoso fildsofo griego.

Estas funciones se activan mediante los botones situados encima del
texto. El botdn azul sirve para reproducir o detener la narracion sonoray
la zona gris situada junto a él muestra el tiempo que falta para que
termine la narracion. El botdn rojo activa el contenido multimedia y el
amarillo abre una pagina web con material adicional sobre el personaje o
acontecimiento histérico que da nombre a la calle.
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Como esta aplicacién esta pensada
principalmente para peatones que
pasean por el centro histérico de una
ciudad, la aplicacion también ofrece la
posibilidad de reproducir narraciones
del texto, para que el usuario pueda
pasear libremente sin tener que mirar
fijamente su pantalla.

Para que el uso de la aplicacién sea una
experiencia agradable, la aplicacion
recuerda localmente las calles
anteriores que ha visitado el usuario. Si
el usuario vuelve a visitar una calle en
un plazo de veinte minutos, la aplicacion no reproduce automaticamente la narracion, suponiendo que el
usuario ya la ha escuchado. Sin embargo, la aplicacién ofrece la posibilidad de iniciar manualmente la
narracion.

Disfrute de la aplicacion WOW-hi y de su paseo por la historia local.



